- Generic Collections




Co jsou to kolekce ?

* Pro ukladani ruznych druht objektu muzete
vyuzit Vam dobre znamé pole Array

* Knihovna System.Collections ,ale nabizi daleko
Sirsi spektrum dynamickych datovych struktur pro
ukladani vice objektu naptr.:

— Seznamy

— Hasovaci tabulky

— Slovniky (Dictionary)

— Stromy

Indian tutor explaining the Collections in C#
ArrayList explained on web functionx



http://www.youtube.com/watch?v=hDykzD-3z8k&feature=related
http://www.functionx.com/vcsharp2003/collections/arraylist.htm
http://www.functionx.com/vcsharp2003/collections/arraylist.htm
http://www.functionx.com/vcsharp2003/collections/arraylist.htm
http://www.functionx.com/vcsharp2003/collections/arraylist.htm
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Mame 3 objekty typu Customer

Customer Ferda = new Customer (,,Ferda“,...)
Customer Pytlik = new Customer (,,Pytlik“,...)
Customer Beruska = new Customer(,,Beruska®...)

Pytlik Beruska
Pro kazdy objekt v kolekci néco udélé;j !
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ArrayList Step by Step application

* Navod na vytvoreni aplikace najdete zde
Step by Step Array List demo

* Vytvorte novy projekt typu Empty project a
ulozte ho pod nazvem: ArrayList demoApp 1


http://www.youtube.com/watch?v=cxzniFlWKrk

Do projektu pridejte class a nazvete ho main
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Step 2 (&

Projekt bude vyuzivat knihovnu pro praci s
kolekcemi

main.cs”® Start Page  Object Browser

818 Projectl .main h
using m;
using m.Collections.Generic;
using m.Ling;
using m. Tblt;
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Step 3 (4

Vlozime metodu Main — vstupni bod nasi
aplikace a nadeklarujeme a nadefinujeme
objekt typu Arraylist, ktery nazveme mylList

//pfidame knihovnu pro pracl s kolekcemi
//Namespace, ktery obsahuje 1 ArrayList
using System.Collections;

namespace Projectl

{

class main

{
static void Main(string[] args)
{
ArrayList myList; //deklarace myList
myList = new ArrayList(); //vytvofenli myList

(definice)




Step 4 %é?}

Do seznamu pridame prvek pomoci metody
Add a vypiseme ho na konzoli.

static void Main(string[] args)

ArraylList myList; //deklarace my
myList = new ArrayList(); //vytvofeni myList (defi:

A0 SeZlldmu

valﬁt hdd{lﬂﬂﬂb,
//vypsanl prvku seznamu na konzolil
ltPLlﬂh(”Elu:; S

seznamu je " + myList[O0]1):;




file:///E:/School/proje =

Pruek s indexem @ v seznamu je 1000 B




Step 5 L??j

Pridame néekolik dalsich prvkdu, setridime
seznam a vypiseme ho

//pridanl hodnoty do seznamu
myLlst Add (1000) ;
vypsanli prvku seznamu na konzolil
Ccnﬁcla WriteLine("Prvek s indexem 0 v seznamu je " + myList[0]);
Console.Read() s

myList.Add (0);
myList.Add (100);
myList.Add (10000) ;
myList.Add (10):;
myList.Add (1000);
//setfidime seznar
myList.Sort();

//vypiSeme obsah naseho seznamu
//Property Count udava pocdet prvkld v nader
for (int 1 = 0; 1 < myList.Count; 1i++)

{

Console.WriteLine(i + " : " + myList[i]):

]
Console.Read() ;




B file:///E:/School/projekt/c sharpPriklady/ArrayList DemoApp_1/ArrayList DemoApp_1/bin/Debug/ArrayList DemoApp_L.EXE C=rag

Pruek s indexem @ v seznamu je 1000 [Zavi
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Step 6 @;}

* VV\ymazeme vsechny prvky seznamu pomoci
metody Clear

//Property Count udava pocet prvkl v nadem seznamu
or (int i = 0; i < myList.Count; i++)

I
L
Console.WriteLine(i + "™ : " + myList[i]):

myList.Clear():; //meto
myList.Add (100);//toto

Console.Read():
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Konec Step by Step Demo aplikace 1



Ukol %

Naprogramujte vlastni
formularovou aplikaci, ktera
bude vyuzivat ArrayList

slava

Prijmeni:

martinek

jarda kudr
mirel. novak
slava martinek

Vytvorte class Person, ktery
bude mit dvé property
FirstName a SurName

Na tlacitko Add se vytvori
instance objektu Person s
udaji zadanymi v textboxech
aplikace, tato osoba se
prida do seznamu a cely
seznam se vypise do
RichTextboxu tak, jak to
vidite na obrazku.

Pro vypis seznamu pouzijte
prikaz foreach



Step by Step Demo Application 2
Collections
ArraylList
Shopping Basket

Qg;}



o
Aplikace Shopping basket -

e Video prezentaci na vytvoreni vzorové aplikace najdete zde :

Shopping basket Demo App - video

e Vstupni znalosti potrebné pro vytvoreni aplikace:
— Prace s objekty
— Dédicnost
— Prace se seznamy — viz. predchozi ukol

e Cose nhaucite?

— Vytvorit aplikaci, ktera umi do seznamu ukladat ruzné objekty

— Seradit seznam podle riznych parametr( a vytvorit vlastni srovnavaci
kritéria

— Poznate jinou strukturu pro ukladani objektu nez je ArraylList a to je
fronta - Queue


http://www.youtube.com/watch?v=mf7Bn8utej8&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=mf7Bn8utej8&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=mf7Bn8utej8&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=mf7Bn8utej8&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=mf7Bn8utej8&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=mf7Bn8utej8&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=mf7Bn8utej8&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=mf7Bn8utej8&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=mf7Bn8utej8&feature=related

