CH# - 1/0O, streamy, prace se soubory

Centrum pro virtualni a moderni metody a formy vzdelavani na
Obchodni akademii T.G. Masaryka, Kostelec nad Orlici




/O operace a datové proudy

* \VV.NET jsou vSechny I/O operace realizovany
prostrednictvim datovych proudu

e Datovy proud je reprezentovan tridou Stream a
jednotlivé typy datové komunikace jsou
reprezentovany jejimi cleny

* VVWyhoda pouziti tfidy Stream spociva v jednotném
pristupu k objektum, na které chceme vystup
(popf. vstup) aplikovat (soubor, zafizeni, pamét,

..)



Zakladni metody datovych proudu

e Zakladnimi metodami pouzitymi pro praci s
datovymi toky jsou metody Read, Write

 Nékteré datové proudy maji podporu nahodného
pristupu — muzeme se v nich pohybovat, ne je jen
Cist nebo zapisovat od zacatku do konce -
podpora je zajisténa parametrem CanSeek. Pokud
je nahodny pristup podporovan muzeme se v
datovém proudu nastavit na urcitou pozici
pomoci vlastnosti Position



Trida FileStream

e Slouzi k pristupu k souborim

/// Ukazka zapisu do souboru pomoci metody Write tridy Stream
public static void WriteToFile() bﬁ
{
FileStream myFileStream = null; //deklarace datového toku
try
{
//vytvoreni streamu
myFileStream = new FileStream(@"C:\pokus.txt",FileMode.Create);
//vytvoreni bufferu bytu, ze ktereho bude zapsano
byte[] IBuffer = new byte[]{1,2,3,4};
myFileStream.Write(IBuffer,0,|Buffer.Length); //pokyn k zapisu
myFileStream.Flush(); //vyprazdneni bufferu a provedeni vsech neprovedenych
} //zapisu do zarizeni (souboru)
finally
{
myFileStream.Close(); //uzavreni streamu
}
}




/// Ukazka nacteni dat ze souboru pomoci metody Read tridy Stream
public static void ReadFromFile() ﬁb
{
FileStream myFileStream = null; //deklarace datového toku
try
{
//vytvoreni streamu
myFileStream = new FileStream(@"C:\pokus.txt",FileMode.Open);
//vytvoreni bufferu bytu, do ktereho nactu data ze souboru
byte[] IBuffer = new byte[4];

myFileStream.Read(IBuffer,0,IBuffer.Length); //pokyn ke cteni
for(int i = 0; i < IBuffer.Length; i++) //vypsani obsahu bufferu
Console WriteLine(IBuffer([i]);

}
finally

{

myFileStream.Close(); //uzavreni streamu

}
}




Binary Writer and Reader

* Protoze zapis a Cteni z datovych proudl pouze pres byty by byl
ponékud nepohodlny Ize vyuzit binarniho zapisovani a Cteni
datovych proudd, které umi pracovat se vSsemi zakladnimi datovymi

typy.

BinaryWriter myBinWriter = new BinaryWriter(myFileStream); a
//zapsani retezce &
myBinWriter.Write("Retezec");

//zapsani cisla int

myBinWriterWriter.Write(69);

myBinWriter.Flush();

myBinWriter.Close();

BinaryReader myBinReader = new BinaryReader(IStream);

//vypsani retezce a integeru
Console.WriteLine(myBinReader.ReadString());
Console.WriteLine(myBinReader.ReadInt32());




TextReader a TextWriter

Tridy jmenného prostoru Systém.IO
Kazda z téchto trid ma dva potomky
TextReader:

— StringReader: Cte retézec
— StreamReader: ¢te datovy tok bytu

TextWriter:
— StringWriter: zapisuje retézec
— StreamWriter: zapisuje datovy tok bytu



Uzitecné metody

 Trida TextReader:

— ReadlLline: nacte jeden radek a posune se na dalsi

— ReadToEnd: nacte vSechny znaky a vrati je jako
souvisly retézec

 Trida TextWriter:

— WritelLine: zapise jeden radek ze zdroje



// Ukazka pouziti tridy StreamWriter pro zapis textu do souboru a
public static void WriteUsingStreamWriteru()
{
Stream myTxtStream = null;
try
{
myTxtStream = new FileStream(@"C:\pokus.txt",FileMode.Create);
TextWriter myTxtWriter = new StreamWriter(myTxtStream);
myTxtWriter.WriteLine("Prvni radek");
myTxtWriter.WriteLine("Druhy radek");
myTxtWriter.Close();

}
finally

{

myTxtStream.Close();

}
}




/// Ukazka pouziti tridy StreamReader pro cteni textu ze souboru
public static void ReadUsingStreamReaderu()
{
Stream myTxtStream = null;
try
{
myTxtStream = new FileStream(@"C:\pokus.txt",FileMode.Open);
TextReader myTxtReader = new StreamReader(myTxtStream);
string myStrRadek;
while((myStrRadek = myTxtReader.ReadLine()) != null)
Console.WriteLine(myStrRadek);

}
finally

{

myTxtStream.Close();

}
}




Memory Stream O

* Analogicky jako pri praci se zapisem a ctenim
do/ze souboru lze pouzit tfidu MemoryStream
pro praci s pameti pocitace

* Slouzi vétsinou pro docasné uchovani dat,

které nemusi byt ulozeny v zadném trvalém
ulozisti



Trida File

e Urcena pro pohodlnou praci se soubory
* Obsahuje pouze statické metody

 Umoznuje: vytvareni, mazani, kontrolovani
existence, kopirovani, presouvani, zmeénu
atributd, editaci ¢asu vytvoreni, otevirani, ...



Priklad pouziti tridy File

public static void FileExample ()
{
string myPath = @"C:\pokusny.txt";
//pokud soubor na dane ceste neexistuje vytvorime jej
if (!File.Exists(myPath))
{
Stream myStream = File.Create(myPath);
myStream.Close();
}
StreamWriter myWriter = File.AppendText(myPath);
myWeriter.WriteLine(,,Nejaky nas radek textu");
myWriter.Close();
Console WriteLine("Cas vytvoreni : {0}",File.GetCreationTime(myPath));
//nastaveni atributu archivace
File.SetAttributes(myPath,FileAttributes.Archive);
Console WriteLine("Attributy : ",File.GetAttributes(myPath));




Ukoly 3

e 1. Vytvorte program (s vyuzitim trid StringWriter,
StringReader), ktery bude mit dvé metody. Prvni funkce
bude slouzit pro ulozeni textu do souboru. Druha funkce
bude vracet retézec nacteny ze souboru. Nazev souboru
muzete v prvni verzi pouzit ,natvrdo”. Vylepsete nasledné
program tak aby cesta k souboru byla predavana funkcim
jako parametr.

e 2.Pomoci tridy File utvorte program, ktery bude obsahovat
metody:
— CreateFilelnPath: vytvori soubor v cesté zadané parametrem

— CopyfFileTo: kopiruje soubory z cesty zadané prvnim
parametrem do cesty zadané druhym parametrem

— CheckFileSize: vrati velikost souboru zadaného v parametru
Vytvorte aplikaci a uzivatelské prostredi k otestovani Vami
vytvorenych funkci

Pouzijte napovedu na MSDN


http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.io.file(VS.71).aspx

UkOly 7

3. Vytvorte metodu, ktera pomoci tridy Stream a TextReader vytvori
dvojrozmérné pole Cisel z textového souboru, kde jednotliva Cisla jsou
oddélena ¢arkou (mezerou, atd.) a prechodem na dalsi radek.

Priklad obsahu souboru:

5,88,125,600

99,56,78,200

5,5,5,5

7,7,7,7

Parametry Vami vytvorené funkce budou:

— Cesta k souboru (string)
— Oddélovac jednotlivych cisel (char)

* Vytvorte jednoduchou aplikaci, na které otestujete funkénost Vami
vytvorené metody



