04. Program Algoritmy
Pro pochopení základních algoritmických konstrukcí nebudeme používat plnohodnotný programovací jazyk, ale výukový program Algoritmy, který umožňuje osahat si programátorské metody (téměř) bez nutnosti znalosti složité syntaxe. Vývojové prostředí je velmi jednoduché.
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Na panelu Zobrazit si nastavte zobrazení všech oken kromě chybového okna. Chyby budou automaticky vyskakovat. 

 (
Kontrola syntaxe
Spuštění algoritmu
Krokování algoritmu
tzn.
 
program 
probíhá
 po krocích (jednotlivých příkazech či jejich částech) a vždy čeká na pokyn (klepnutí na toto tlačítko) pro udělání dalšího kroku 
Zastavení algoritmu
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Dalším důležitým panelem je tento:








Samotný „pseudokód“ lze psát buď v češtině, nebo v angličtině. Nastavení najdete v záložce Nástroje. 
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Btw: Takto nastavený program by Vám nešel spustit, neboť je nastavený anglický kód, ale algoritmus je psán v češtině.

Syntaxe:
- někdy také syntax, česky skladba
- jazykovědná disciplína, zabývající se slovosledem, skladbou věty a větnými členy
- v informatice se tento termín používá pro označení souboru příkazů, které používá daný programovací jazyk
- syntaxe se v jednotlivých jazycích liší

Hello World v jazyce C:
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Hello World v jazyce C#:
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Hello World v jazyce Java:
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Zajímavost: Hello World v jazyce Whitespace (používá jen mezery - červené a tabulátory - modré). Prakticky absolutně nepoužitelný programovací jazyk, který byl vymyšlen z nudy a pro zábavu.

[image: http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/3/3c/Whitespace_in_vim2.png]


Základní syntaxe programu Algoritmy:

Program Algoritmy vám automaticky připraví šablonu, které splňuje určité náležitosti.
[image: ] (
{ }
 (nebo také //)
 jsou znaky, které se používají pro psaní komentářů; pro kompilátor jsou neviditelné a slouží k poznámkám programátorů apod.
začátek 
(
begin
):
 uvozuje program nebo blok příkazů; každý program musí začínat 
příkazem
 začátek (
begin
) 
konec 
(
end
):
 ukončuje prog
ram nebo blok; stejně jako u pří
kazu začátek
, příkaz konec (
end
) je nezbytný a musí ukončovat program nebo blok příkazů
)














Pro vypsání textu slouží příkaz napiš( ) (write). 
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Text musí být z obou stran ohraničen uvozovkami. Také si všimněte, že příkaz napiš() je ukončen středníkem. Všechny příkazy, které se v programu Algoritmy používají, mají na konci středník. Jediná výjimka jsou příkazy začátek a konec.

Úkol: Napište program, který vypíše Hello World!
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,Hello, World!“ v C [editovat | editovat zdraj |

Nasledujici jednaduché aplikace vypise , Hello, World!* na standardni vistup (vEtsinou obrazovku, ale miZe to byt | do souboru neno na jiné hardwarove zafizeni nebo dokonce |
bit bLicket, oo zavisi na nastavent standardnina vystupu v dobé spusténi programu). Jedna 2 verzi se poprvé objeviia v KER

# include <stdio.h>

int wain(void)

«
printf("Hello, World!\n"};
return 0;

Charakteristika jazyka C [editovat | editovat zdroj |

Datové typy | editovat | editovat zdraj |
Programovaci jazyk C mé tyto datove typy:
« char - Pousiva se pro znaky
« it Pouiva se pro cefé tisla
« float - Pouziva se pro desetinné Efsio s plovouel Fadovou Earkou
« double - Pousiva se pro desetinng fsio s plovouci fadovou Earkou s dvojnasobnou presnosti
« void — Pauziva se, pokud nepotfebjeme Zadnou hodnotu (napf. u funkei)

Ridici pfikazy | editovat | editovat zdroj |

Ridici piikazy Urduj priiagh zpracavavani programu. Jako takove tofi pater pragrami

It [editovat | editovat zdroj |

Pfikaz if Je jednim z pfikazl jazyka C pro vétveni programu (nékdy nazjvané také jaka podminéne piikazy). Jeho Einnost e urtena vysledkemn testu padminky, ktera Je
vynhodnocena jako pravdivé, nebo nepraveliva . Jednaduse Feeno, podmingné ini razhodnuti na aKIade vyhodnoceni néjake padminky.
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Miszete Wikipedii pornoci tim, Ze ji vhodng vylepsite. Jak by mély Elanky vypadat, popisu strénky Vzhled a styl, Encyklopedicky styl a
Okazy.

Nasledujici jecnoduché konzolové apiikace vypise ,Ahaj, svétel” na standardni vstup

using Systen;

namespace MojeKonzolovahplikace
«
class HlavniTiida
«
static void Main{string[] args)
«

Console.riteLine ("ahoj, svéte!”);

Rozeberme kratce Jecnotiivé pfikazy. Ticy, zakadni jednatky objektovéna programovani, jsou v C# rozdEleny pra lepsi arientacl a jednoznagnost nazvl do jmenngch prostorti. Na
potatku zdrojoveho kodu Jmenujeme pikazem using jmenné prastory, je2 budeme pouzivat — nebudeme pak muset rozepisovat jefich nazev, viechny tidy 7 nich jsou nam hned
pistupny.

Na dalsim Facku pikazem namespace fikéme, e chceme zafadit kod vymezeny nasleduficimi siozengmi zavarkami do jmennéha prostaru MojekonzolovaAplikace. Hned poté
definujeme KiEavym slovemn class tidu Hiavni tfica, jeji absah bude opét vymezen dalsimi slaZenymi zavorkami. Kad neni nutné odsazovat (bilé znaky se ignaru), jen Je to
praktické.

VaimnEme si take, Ze identifikétory mohou obsahovat pismenka s hagky a Earkami — Je tomu takjiZ od prnich verzi Jazyka

Prekladat hleda pfi vytvafeni spustiteiného souboru vstupni bod aplikace . Musi se jednat o statickou metodu nevracejici Zadnou hodnatu nebo typ int (celé Eisio), ktera buct
nepfebira Zadné argumenty, nebo pale Fetézell (stringll) a ktera se jmenuje Main. Deklaraci takové metody vidime na dalsim Fadku programu. KIiavé slovo static znac statickou
metodu, tedy takovou E4st kidu, Kterou je mozno volat bez vytvoreni instance tfidy. Kiiavé slovo void znatf, #e metoda nic nevraci
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Ukazka kédu [ editovat | editovat zdroj |

TradiEni program , Hello world" vypada takta

public class HelloWorld {
public static void main(String[] args) (
System.out.println("Hello world!");
)

Netradicni verze ,Hello warlc” s malou Ukézkou abjektoveho pristupu

public class HelloWorld (
public static void main(String[] args) (
Pozdrav pozdrav = new Pozdrav("ihoj svete!”);
pozdrav.print () ;

)

class Pozdrav (
private String text;

public Pozdrav(String pozdrav] (

text = pozdrav;

)

private String getText() (
return text;

)

public void print() (
System.out.println(getText()};
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