02. Tvorba algoritmu a jeho slovni zapis

Samotnou tvorbu algoritmu si Ize rozdélit do nékolika ¢asti:

1. FORMULACE PROBLEMU
Musite si zjistit, co ma dany algoritmus udélat, jaké budete mit vstupni
hodnoty, jaké ma byt feSeni a v jakém tvaru ma byt. V naSem pfipadé
vétSinu z toho zjistite ze zadani ulohy:
Vytvorte algoritmus souctu dvou celych Cisel A a B. Vysledek vypiste jako celé Cislo.

2. ANALYZA PROBLEMU
se zamyslet nad tim, jak tu ulohu budete feSit. Je uloha vubec
feSitelna? Sta¢i mi to, co vim, kjejimu vyfeSeni? Pokud jste si
stoprocentné jisti, Zze dany problém je nefeSitelny, dal pokracCovat
nebudete. Pokud nevite dost na to, abyste mohli zacit se samotnym
algoritmem, musite se vratit k bodu 1..
Ok, budu tvofit algoritmus souctu. Dostanu dvé cela Cisla. Da se ze dvou Cisel udélat
soudet? Jo. Stadi mi dvé &isla, abych nasel soudet? Jo. Reseni tedy bude A+B. Je
néjaké jednodussi reSeni? Ne. Fajn, vysledek pak na konci vypiSu jako celé Cislo.
Vim vsechno, co potrebuju a vim, jak to budu resit.

3. VYTVORENIi ALGORITMU
Pokud jste uspésné a spravné analyzovali problém, napsani samotného
algoritmu je jednoducha zaleZitost.

1. Cti &islo A.
2. Cti ¢islo B.
3. Secti A+B.
4. Vypis soucet.

Zdrojovy kod (program zapsany
V programovacim jazyce) je pro
procesor nesrozumitelny. Proto
musi zdrojovy kéd nejdfive projit
prekladaCem, ktery z néj udéla
strojovy kéd. Strojovy kod uz je
procesoru srozumitelny a
program se mlze spustit.

4. SESTAVENi PROGRAMU
Pokud mate sestaven algoritmus,
prepiSete ho do programovaciho jazyka.

Source code Machine code
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Vytvorte slovni algoritmus zatloukani hirebiku.

Zadani: Zatlouct hiebik do prkna.

Vstupy: kladivo, hiebik, prkno

Vystup: zatluCeny hiebik v prkné

Analyza problému: Je to proveditelné? Ano. Mam vSechno, co potfebuju? Ano.
Takze: tlouct kladivem do hiebiku tak dlouho, dokud nebude hfebik upiné zatluCeny

1. Vezmi do ruky kladivo.
2. Do druhé ruky vezmi hiebik.
3. P¥iloz hiebik Spickou k prknu.
4. Uhod kladivem do hfebiku.
5. Je hfebik zatluéen?
ANO - pokracuj bodem 6.
NE - vrat se zpét na bod 4.
6. Poloz kladivo.

Ukoly:

1. Vytvoite slovni algoritmus vareni pytlikového Caje. Mate pytlik Caje, funkéni
rychlovarnou konvici, hrnicek a vodu.

2. Vytvofte slovni algoritmus podilu dvou celych Cisel. Délitel bude vzdy nula.
Délence budete mit pokazdé jiného.

3. Vytvofte slovni algoritmus C¢isténi zubu. Predpokladejte, Ze jste ve vlastni
koupelné.

4. Vytvofte slovni algoritmus pfechodu pfes pfechod pfed Skolou. Semafory jsou
zapnuté.

5. Vytvorte slovni algoritmus zapnuti pocCitace. Pocitac je zapojen do zasuvky a mate
k nému monitor, klavesnici i mys.



