03. Vyvojove diagramy

Zajisté si pamatujete, Ze algoritmus se da vyjadfit rlznymi zpusoby. Slovné uz jste si
to vyzkouSeli, ted' to zkusime graficky.

Pro grafické znazornéni algoritmu se pouzivaji vyvojové diagramy. V prvni pfednasce
jste méli priklad algoritmu zatloukani hiebiku.

®

VYezmi kladivo a hiebik

¥
PFiloZ hiebik k desce

Jedno upozornéni na zacatek:
Budete se hodit tuzka a papir.

"l Az budete vyvojove diagramy
Uhod kladivem na kreslit  na  PC,  nejlepsim
hlavigku programem je pravdépodobné

Word, popf. Malovani. Pokud
tedy nemate po kapsach
10.000,- K& na Microsoft Visio
Standard Edition.

Je hiebik
zatluéen?

Ukazka toho, Ze vyvojové diagramy se nepouzivaji jen v algoritmizaci:
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Stranka k pobaveni, zamysleni a lepSimu pochopeni vyvojovych diagramu - zde.
Obzvlast doporucuju flowchart To Post or Not To Post.


http://www.infographaholic.com/category/flow-chart/
http://www.infographaholic.com/wp-content/uploads/2014/03/what-species-did-you-evolve-from-flowchart-infographic.png

TVARY POUZIVANE VE VYVOJOVYCH DIAGRAMECH

konec algoritmu, nékdy se také pouziva obdélnik se K

zaoblenymi rohy

zacCatek algoritmu, nékdy se také pouziva obdélnik S
se zaoblenymi rohy
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Ukol:

<
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blok pfikazu; zapisujeme sem akce, které se maiji udélat

podminka; otazka s odpovédmi pouze ano X ne; ano

= zhacime + , ne -

Pomoci vyvojovych diagraml znazornéte algoritmus prechodu pres prechod

fizeny semafory.
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Dojdi
k pfechodu

Sviti
zelena?

Prejdi na
druhou
stranu
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Zustan
stat!

Ukoly (pouzijte algoritmy zapsané slovné):

1. Vytvofte slovni algoritmus vareni pytlikového
Caje. Mate pytlik Caje, funk&ni rychlovarnou
konvici, hrni¢ek a vodu.

2. Vytvorte slovni algoritmus podilu dvou celych
Cisel. Délitel bude vzdy nula. Délence budete
mit pokazdé jiného.

3. Vytvorte slovni algoritmus C¢isténi zubd.

Predpokladejte, ze jste ve vlastni koupelné.

4. Vytvorte slovni algoritmus zapnuti pocitace.
Pocita¢ je zapojen do zasuvky a mate k nému
monitor, klavesnici i mys.



