04. Program Algoritmy

Pro pochopeni zakladnich algoritmickych konstrukci nebudeme pouzivat
plnohodnotny programovaci jazyk, ale vyukovy program Algoritmy, ktery umoziuje
osahat si programatorské metody (téméf) bez nutnosti znalosti slozité syntaxe.
Vyvojoveé prostredi je velmi jednoduché.
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Na panelu Zobrazit si nastavte zobrazeni vSech oken kromé chybového okna. Chyby
budou automaticky vyskakovat.
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Kontrola syntaxe

Zastaveni algoritmu

Spusténi algoritmu



Samotny ,pseudokdd” Ize psat bud v Cestiné, nebo v anglictiné. Nastaveni najdete
v zalozce Nastroje.
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Btw: Takto nastaveny program by Vam neSel spustit, nebot’ je nastaveny anglicky
kod, ale algoritmus je psan v ceStiné.

SYNTAXE:

- nékdy také syntax, Cesky skladba

- jazykovédna disciplina, zabyvajici se slovosledem, skladbou véty a vétnymi Cleny

- v informatice se tento termin pouziva pro oznaceni souboru pfikazu, které pouziva
dany programovaci jazyk

- syntaxe se v jednotlivych jazycich liSi

Hello World v jazyce C:

# include <stdio.h>

int rmwain (woid)

{
printf ("Hello, World!'\n");

using Zvstem;

namespace MojeKonzoloviiplikace

{

class HlawniTiida

i
gtatic void Main(string[] args)
{

Conscole.Writeline ["Aho, svéte!™);

1

'



Hello World v jazyce Java:

public class HelloWorld |

}

public static void mwain(String[] args) |
System.out.println("Hello world!™) ;

Zajimavost: Hello World v jazyce Whitespace (pouziva jen mezery - Cervené a
tabulatory - modré). Prakticky absolutné nepouzitelny programovaci jazyk, ktery byl

vymyslen z nudy a pro zabavu.

Sayfhello.

7.8-32 Anfang

ZAKLADNi SYNTAXE PROGRAMU ALGORITMY:

Program Algoritmy vam automaticky pfipravi Sablonu, které spliuje urcité nalezitosti.

B o

{ } (nebo také //) jsou znaky, které se pouZivaji
pro psani komentafd; pro kompilator jsou
neviditelné a slouzi k poznamkam programator(
apod.

zacatek (begin): uvozuje program nebo blok
pfikazu; kazdy program musi zacinat pfikazem
zacatek (begin)

konec (end): ukon€uje program nebo blok; stejné
jako u pfikazu zacatek, pfikaz konec (end) je
nezbytny a musi ukon€ovat program nebo blok
prikazl

Pro vypsani textu slouzi pfikaz napis() (write).




Text musi byt z obou stran ohranien uvozovkami. Také si vSimnéte, ze pfikaz
napi$() je ukonCen stfednikem. VSechny pfikazy, které se v programu Algoritmy
pouzivaji, maji na konci stfednik. Jedina vyjimka jsou pfikazy zacatek a konec.

Ukol: Napiste program, ktery vypise Hello World!
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Hello World!




