07. For cyklus

DalSi konstrukci, ktera se v algoritmizaci velmi ¢asto pouziva, jsou cykly. Ve vétsiné
programu je néjaka ¢ast, kterou je potfeba opakovat. Napfiklad pfi zadavani hesla.
Kdyz zadate heslo poprvé Spatné, program nabidne moznost zadat ho podruhé,
potreti atd. Pokud budete mit za ukol hadat Cislo od 1 do 10, pravdépodobnost toho,
Ze dané Cislo uhodnete na poprvé, je 0,1.

Standardné se rozliSuji dva typy cykll: cyklus, u kterého znate pocet opakovani a
cyklus s neznamym poctem opakovani.

Nyni se budeme zabyvat cyklem se znamym poctem opakovani, tzv. for cyklem.
Nazev for cyklus vyplyva z jeho syntaxe, ktera je v anglictiné for... to... do ... viz
nize.

SYNTAXE:

Pouziva se pfikazu pro ... od ... do ... opakuj ... ; (for...to ... do ... ;)

pro ifod 1 do 10| opakuj // pfikazv ;

Proménna i je celé
Cislo, které se pfi
kazdém prachodu
for cyklu zvySi o
jedna. Jméno
proménné se muze
ménit.

Cast kédu od ... do... urduje podet
opakovani. Cislo za od oznaduje, jaké
hodnoty nabude pro prvni prichod cyklem,
Cislo za do zase znaCi hodnotu pfi
poslednim prichodu cyklem.

Za pfikazem
opakuj nasleduji
pfikazy, které se
maji pfi  kazdém
prichodu udélat.

Nazorny pfiklad pro lepSi pochopeni:

Pepa se na télocviku flakal a za trest musi bézet 2000 m na stadionu. Obvod
stadionu je 400 m, tudiz musi ub&hnout 5 koleCek. Zapis v pseudokodu by vypadal
asi takto:

proiod 1 do 5 opakuj obéhni stadion;

Na startu prvniho kola bude i rovno 1; az Pepa obéhne stadion poprvé a probéhne
kolem télocvikare, k hodnoté i se pficte jedna. i je nyni rovno 2 a Pepa béZi druhé
kolo. Pfi dalSim prubéhu kolem télocvikare se i zvySi na 3, pfi dalSim na 4. Az bude
Pepa kolem télocvikare probihat/prochazet po paté, i bude rovno 5. Pepa kulha paté
kolo, a kdyz probéhne kolem télocvikare, i se zvySi na Sest. To uz jsme ale prekrocili
vrchni zadanou hranici, takze Pepu zastavime a posleme do Skoly.
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Ukoly:

1. Napiste program, ktery spocita faktorial pro uZivatelem zadané Cislo z intervalu

od 1 do 10. (Faktorial je nasobeni vSech Cisel od 1 do daného Cisla. Faktorial 5 je
5*4*3*2*1. V matematice je znaCen ! napf.: 5!).

2. Napiste program, ktery urci i soucet vSech pfirozenych €isel o 1 do n (n je zadané
uzivatelem).

3. Co je nasobeni jiného, nez jen zkraceny zapis s€itani? Napiste program, ktery
vynasobi dvé cela Cisla zadana uzivatelem pomoci scitani.

4. Napiste program, ktery ze zadanych Cisel vybere to nejmensi. Na zaCatku musi
uzivatel napsat, kolik Cisel bude zadavat. Po té pfi kazdém prichodu cyklu budete
porovnavat pravé zadanou hodnotu s dosud nejmensi hodnotou. Nakonec program
vypiSe nejmensi Cislo.



