Požadavky k testu OOP

1. Třída x instance
2. Zapouzdření (encapsulation)
3. Garbage collector
4. Metody a atributy
5. Property a atributy
6. Specifikátory přístupu (public, private, protected)
7. Konstruktor, destruktor
8. [bookmark: _GoBack]Jazyk pro programování OOP - UML
